Qiiwi Games AB
Delarsrapport okt-dec 2022
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Fjarde kvartalet 1 oktober - 31 december 2022 Helar (12 manader) januari - december 2022

« Intskter 7 940 TSEK (11 930) « Intikter 35 448 TSEK (63 859)

+ Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -1 426 TSEK (-4 247) + Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -10 447 TSEK (-7 103)

+ Resultat efter finansiella poster -6 694 TSEK (-5 493) « Resultat efter finansiella poster -15 384 TSEK (-10 847)

« Justerat resultat efter finansiella poster -3 141 TSEK (-5 514) « Justerat resultat efter finansiella poster -11 831 TSEK (-10 847)

« Jamforelsestorande poster som paverkar resultat efter finansiella poster » Jamforelsestorande poster som paverkar resultat efter finansiella poster
uppgick till -3 553 (-0) TSEK, varav -2 995 TSEK avser en nedskrivning av uppgick till -3 553 (-0) TSEK, varav -2 995 TSEK avser en nedskrivning av
koncernmassig goodwill for dotterbolaget Playright och -558 TSEK avser koncernmassig goodwill for dotterbolaget Playright och -558 TSEK avser en
en nedskrivning av speltiteln Word Solitaire nedskrivning av speltiteln Word Solitaire

 Resultat efter skatt -6 722 TSEK (-5 514)  Resultat efter skatt -15 525 TSEK (-10 868)

+ Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,73 SEK (-0,60) + Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -1,68 SEK (-1,18)

Qiiwi-teamet samlades i maj 2022 pd Cypern for
strategidagar i samband med Qiiwis 10-Grsjubileum
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Vasentliga handelser under perioden Vasentliga handelser efter periodens utgang

« Qiiwi Games fornyar licensavtal for spelet Hell’s Kitchen med ITV Studios * Extreme Makeover: Home Edition startar mjuklansering
Qiiwi Games meddelade den 2 november 2022 att man férnyat sitt licensavtal Den kommersiella delen av innehdllsproducenten Banijay, Banijay Brands och
for spelet Hell’s Kitchen med licensédgaren ITV Studios. Hell’s Kitchen ar Qiiwi mobilspelsutvecklaren och publicisten Qiiwi Games meddelade den 9 januari
Games hittills bast presterande spel inom affirsomradet “Branded Games”. Det 2023 att man startar mjuklanseringen av det nya match-3-spelet baserat pd
nya avtalet innebadr att speltiteln kommer finnas kvar och ha ett kontinuerligt Extreme Makeover: Home Edition. | partnerskap med Banijay Brands och den
fokus i Qiiwi Games "Live Operations"-enhet. amerikanska programledaren Ty Pennington har Qiiwi Games utvecklat ett nytt
spel som &r baserat pa den globala renoveringssuccén Extreme Makeover: Home
« Qiiwi Games forvirvar samtliga aktier i Playright - renodlar och Edition. Ty Pennington agerar huvudkaraktér i spelet och star sida-vid-sida med
konsoliderar verksamheten mot Casualspel spelaren pa dess resa for att hjalpa familjer i nod. Mjuklanseringen ar planerad att

inledningsvis genomforas i Filipinerna, Australien, Sverige och Cypern.
Qiiwi Games meddelade den 8 november 2022 att man tagit beslut om att
renodla sin spelverksamhet mot ”Casual Games” inom koncernen vilket
innebar att man avslutar sin satsning inom ”"Hyper Casual” som man sedan
augusti 2021 haft via dotterbolaget Playright i Storbritannien. Personal inom
Playright kommer att jobba vidare for Qiiwi Games samtidigt som Qiiwi Games
genom forvarv av 100% av aktierna i Playright erhaller full kontroll 6ver likvida
medel om ca 2,5 MSEK.

« Nedskrivning av Playright

Qiiwi Games har under den rapporterade perioden i samband med forvarvet av
samtliga aktier i Playright gjort en nedskrivning av koncernmassig goodwill
som paverkar periodens resultat efter finansiella poster negativt om ca 3 MSEK.

« Nedskrivning av speltiteln Word Solitaire

Qiiwi Games har under den rapporterade perioden omvarderat potentialen i
speltiteln Word Solitaire, som lanserades i global mjuklansering i mars 2022,
vilket lett till en nedskrivning om ca 0,6 MSEK som paverkar periodens resultat
efter finansiella poster negativt.
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VD har ordet

Flera hogkvalitativa speli pipelinen for 2023

Inledningen av 2023 har varit hektisk for Qiiwi Games, vilket vi
tycker om. | januari paborjade vi mjuklanseringen av vart nya
match-3-spel under varumarket Extreme Makeover: Home Edition
som hittills uppvisar lovande resultat. Var nya organisationsstruktur
med en dedikerad Live Operations-enhet har lett till positiv
utveckling avseende flera av vara speltitlar samtidigt som var New
Games-enhet har levererat 6ver férvéntan kring uppnadda
milstolpar och testning av nya spelprototyper.

For det fjarde kvartalet 2022 nar vi en sekventiell intaktsminskning
jamfort med det tredje kvartalet 2022 med ca 4%. Jamfort med
samma period féregdende ar minskade intdkterna med ca 33%.
Minskningen harleds som under tidigare rapporterade kvartal till
lagre investeringar i marknadsforing (User Acquisition) vilket bidrar
till lagre antalet dagliga aktiva spelare i var spelportfdl;.
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Under den rapporterade perioden investerade vi endast ca 1,3
MSEK i marknadsforing vilket kan jamforas mot samma period
foregdende ar som lag pa ca 8,5 MSEK, en minskning med ca 85%.
Minskningen ar dels ett resultat av en mer kontrollerad process
kring marknadsforing och strikta interna matpunkter for att ge god
avkastning pa befintliga speltitlar inom Live Operations, samtidigt
som vi dnnu inte lanserat nagot nytt spel globalt med stérre
marknadsforingsbudget.

Marknadsforing (Q4) MSEK
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For att 6ka vara intakter ar investeringar i marknadsforing ett maste,
men for att detta skall vara motiverat pa hogre nivaer kravs speltitlar
med battre nyckeltal for att na hogre livstidsvarden per spelare,
nagot vi uteslutande fokuserar pa i arbetet med nya speltitlar. Inte
minst med Extreme Makeover: Home Edition.

Nedskrivningarna avseende dotterbolaget Playright samt speltiteln
Word Solitaire paverkar resultatet negativt. Men viktigt att papeka att
detta inte &r likviditetspaverkande. Vi nar samtidigt ett forbattrat
EBITDA-resultat jamfort med samma period foregdende ar framfor
allt pa grund av lagre investeringar i marknadsféring och forbattrat
speloverskott.

Summering av 2022 dr att vi sett dalande omsattning per kvartal,
vilket foljer av att vi annu inte kommit i position att globalt lansera
nagon ny speltitel som nar upp till vara och marknadens hoga
kravstallningar. Samtidigt som vi givetvis inte ar ndjda med detta, ser
vi att var nya arbetsprocess och pipeline av nya speltitlar ger oss
battre mojligheter @n pa lénge att hitta var nésta tillvaxtdrivare.




"Extreme Makeover: Home Edition”

I borjan av januari inledde vi mjuklanseringen av var storsatsning inom
match-3-spel under varumarket Extreme Makeover: Home Edition.
Mjuklanseringen har inletts med en teknisk fas som genomforts i
Filippinerna som gatt vidare mot en retention-fas som utfrs primart i
Australien.

Den data vi erhallit inledningsvis avseende tidig retention visar pa
nyckeltal som nar 6ver vdra malsattningar vilket ar mycket positivt. Vi
jobbar nu vidare med addering av funktionalitet och fortsatter analysen
av langsiktig retention for att sedan 6verga till monetiseringsfasen av
mjuklanseringen dér vi tittar ndrmare pa intaktsgenerering.

"Live Operations - Wordington utvecklas positivt”

| borjan av januari rullade vi ut en ny korsordslayout och funktionalitet i
var speltitel Wordington som haft en positiv paverkan pa
intaktsgenereringen via In-App-Purchases (Kop-i-spelet). Detta
resulterade i att Wordingtons totala omsattning vaxte sekventiellt
mellan december och januari med ca 10%. Intakter via In-App-
Purchases 6kade under samma period med ca 55% i speltiteln.

Detta ger oss nya mojligheter att framgent investera i andra typer av UA-
kampanjer for Wordington da speltiteln kan generera hogre LTV-vérden
da mer kdp gors med den nya mekaniken.
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Vi ser ocksa en fortsatt positiv utveckling fran det nyetablerade Live
Operations-teamet pa Cypern som gor att vi nu har en battre
helhetskontroll och underhall av speltitlar i var spelportfolj. Har ar jag
Overtygad om att vi kommer att utvecklas mer under 2023.

"New Games - Nytt PvP-ordspel i mjuklansering”

Inom New Games-enheten har vi ett dedikerat fokus pa att skapa
ordspel i absoluta varldsklass med innovativa spelmekaniker, nagot
som verkligen skall befasta Qiiwi Games som en ledande spelare globalt
inom denna nisch.

Under vecka 7 inledde vi mjuklanseringen for ett nytt spannande
ordspel kallat "WordMe” med PvP-mekanik (Spelare-mot-Spelare) i
Sverige och Australien. | WordMe har vi inspirerats av ledande
presterande PvP-spel pd marknaden samtidigt som vi lyckats skapa en
ny spelmekanik inom ordspelsgenren som anvander en slotmaskin med
bokstaver. Spelet gar ut pa att man under tre rundor skall bygga det
basta tankbara ordet for att fa hogre podng dn motstandaren.

Speltiteln ar ett klockrent exempel pa hur vi utifran var nya
arbetsprocess lyckats lansera en ny typ av speltitel med riktigt hog
kvalitet och potential under kort tid.

| spelets utvecklingsprocess har vi skapat en PvP-plattform som
framover kan ateranvéndas i andra spelidéer och genom att sld oss in pa
marknaden avseende spel som erbjuder PvP-mekanik forvantar vi oss
ocksa att nd en hogre instromning av organiska spelare, da spelare
bjuder in vanner for att spela mot eller tillsammans med varandra. Detta
kan pa sikt avsevart forbattra [onsamheten i var verksamhet da mindre
andel spelare behover kdpas via marknadsforing.

"Vi jobbar stenhart mot att hitta var nasta tillvaxtdrivare”
| och med att vi nu startat mjuklanseringen av Extreme Makeover,
samtidigt som vi under senare delen av 2022 omstrukturerade
verksamheten for att kunna na béttre resultat fran Live Operations och
New Games, ser vi positivt pa den start vi hittills fatt under 2023.

Extreme Makeover uppvisar lovande nyckeltal fran mjuklanseringen
samtidigt som vi har mycket nya spannande spelprojekt pa gang inom
New Games. Badda dessa omraden kan mycket snabbt ta oss till kraftig
tillvaxt om projekten faller val ut.

Vi fortsatter 2023 mycket dedikerade, med en mer strukturerad
arbetsprocess ar jag 6vertygad om att viinom kort kommer kunna
skorda frukten av vart harda arbete och de positiva signaler vi ser i
verksamheten.

Erik Dale Rundberg
VD for Qiiwi Games AB




Extreme Makeover: Home Edition

Qiiwi Games inledde i borjan av januari 2023 mjuklanseringen av Extreme
Makeover: Home Edition och spelet ar nu tillgangligt i landerna Filippinerna,
Australien, Sverige och Cypern.

I partnerskap med Banijay Brands och den amerikanska programledaren Ty
Pennington har Qiiwi Games utvecklat spelet som dr baserat pa den globala
renoveringssuccén Extreme Makeover: Home Edition. Ty Pennington agerar
huvudkaraktir i spelet och star sida-vid-sida med spelaren pa dess resa for
att hjalpa familjer i nod.

Under det forsta kvartalet 2023 kommer bolaget arbeta vidare med
speltitelns mjuklansering for att framover kunna starta en global lansering.
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Midsomer Murders

Under det fjarde kvartalet har fokus fortsatt varit att utoka antalet mordfall
som spelaren kan l6sa i spelet, vilket innebar att speltitelns innehall utékas.
Detta ar fortsatt ett fokusomrade for det forsta kvartalet 2023.

Backpacker® Kitchen Nightmares

Under det fjarde kvartalet har teamet arbetat med med sedvanliga
optimeringar och Live Operations-arbete vilket &ven kommer vara fokus under
det forsta kvartalet 2023.

Under det fjarde kvartalet har bolaget haft ett mindre fokus mot speltiteln da
resurser prioriterats mot andra projekt som bedoms ha storre potential.
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Spelarbas
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Majoriteten av bolagets spelarbas under den rapporterade perioden var
fordelad 6ver [anderna USA (22%), Ryssland (13%), Storbritannien (9%),
Tyskland (8%) och Frankrike (7%). Resterande 41% var fordelad 6ver
olika marknader i primart Europa och Sydamerika.
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Intaktsfordelning

2021 2022

@ Rekiamintakter IAP-intékter @ Rekiamintakter IAP-intékter

Intékterna skapas fortsatt till storst del via "Revenue Ads” som stod for
€a 66% (77% Q4 2021) av de totala intdkterna. ”Revenue IAP” stod for ca
34% (23% Q4 2021) vilket innebdr en 6kning med 11 procentenheter.
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Nyckeltalsredovisning

ARPDAU:

ARPDAU for den rapporterade perioden var ca 0,92 SEK (0,95 SEK) vilket &r en liten minskning jamfort mot samma period foregaende ar.
Minskningen harleds till framgangsrika UA-investeringar i lander med spelare med sdmre kopstyrka vilket inneburit fler intakter fran dessa
lander men totalt sett en lagre snittintakt per spelare. (ARPDAU &r ett nyckeltal som visar den genomsnittliga totala intakten per daglig aktiv
spelare. Detta vérde redovisas innan avdrag for plattformskostnader.)

DAU:

Det genomsnittliga antalet DAU for den rapporterade perioden var ca 65 000 (ca 123 000). Minskningen harleds framfor allt till ndmnda
skillnader i genomforda UA-investeringar under den rapporterade perioden som var ca 85% lagre jamfort med samma period foregaende ar.
(DAU é&r ett nyckeltal som symboliserar antalet dagliga aktiva unika spelare i bolagets spelportfdl].)

MAU:

Det genomsnittliga antalet MAU for den rapporterade perioden var ca 423 000 (ca 668 000). Minskningen harleds framfor allt till némnda
skillnader i genomforda UA-investeringar under den rapporterade perioden som var ca 85% lagre jamfort med samma period foregaende ar.
(MAU &r ett nyckeltal som symboliserar antalet unika aktiva spelare under den senaste 30-dagarsperioden.)

Conversion:

Conversion for den rapporterade perioden var ca 0,45% (0,45%) vilket &r i paritet med samma period féregaende ar. Conversion &r ett
métvarde som visar hur stor andel av bolagets spelarbas som dagligen genomfér kdp-i-spelen, sa kallade In-App Purchases. Nyckeltalet
bedoms att 6ka framst via att bolagets kommande speltitel Extreme Makeover: Home Edition enbart har in-app-purchases som sin
intdktsgenerering.

Revenue Ads:
Revenue Ads for den rapporterade perioden var ca 66% (77%) vilket inneb&r en minskning jamfért med samma period féregaende ar.
Nyckeltalet inkluderar hur mycket av de totala intakterna som genereras via annonsintakter.

Revenue IAP:

Revenue IAP for den rapporterade perioden var ca 34% (23%) vilket innebér en tydlig 6kning jamfort med samma period foregaende ar.
Skillnaden beror pa en effekt av bolagets fokus kring mer funktioner och en anpassad spelmekanik for att fraimja mer kop i bolagets
spelportfolj for att skapa hogre langsiktiga livstidsvarden per spelare. Wordington har exempelvis under perioden 20% IAP jamfort med 13%
samma period foregdende ar. Nyckeltalet inkluderar badde kdp-i-spelen (In-App Purchases) och kdp av prenumerationstjanster.

Revenue Subscription:
Revenue Subscription fér den rapporterade perioden var ca 2,0% (1,6%) vilket innebar en 6kning jamfort med samma period foregaende ar.
Nyckeltalet visar hur stor del av “Revenue IAP” (kop-i-spelen) som gors i bolagets spelportfolj som avser kdp av prenumerationstjanster.



Resultatrakning - Koncern

Resultatrakningar for koncern Fjarde kvartalet Helar

Alla belopp i tusentals kronor 2022 2021 2022 2021
Rorelsens intakter

Omesattning 5516 10777 27278 57392
Aktiverat arbete 1997 862 7098 5607
Ovriga rorelseintakter 427 291 1072 860

7 940 11930 35448 63 859
Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -662 -1063 -3637 -7192
Marknadsforing -1254 -8 454 -13462 -40 215
Ovriga externa kostnader -1655 -1690 -6 882 -6 486
Personalkostnader -5 654 -4 861 -21418 -16 743
Ovriga rérelsekostnader -141 -109 -496 -326

-9 366 -16 177 -45 895 -70 962

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -1426 -4 247 -10 447 -7103
Avskrivningar och nedskrivningar -5008 -1837 -9023 -5260
Rorelseresultat (EBIT) -6 434 -6 084 -19470 -12363
Finansiella poster -260 591 4086 1523
Resultat fran andelar i intressebolag - - - -7
Resultat efter finansiella poster -6 694 -5493 -15 384 -10 847
Skatt pa arets resultat -28 221 -141 221

Resultat efter skatt -6 722 -5514 -15525 -10 868



Balansrakning - Koncern

Balansrakning for koncern

Alla belopp i tusentals kronor 2022-12-31  2021-12-31
Anlédggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgéngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 10714 7445
Goodwill 567 5161
Summa immateriella anlaggningstillgangar 11281 12 606
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anlaggningstillgdngar 174 115
Summa materiella anlidggningstillgangar 174 115
Summa anlaggningstillgangar 11455 12721
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2339 4432
Skattefordringar 0 65
Ovriga fordringar 247 448
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 2122 1581
Summa kortfristiga fordringar 4710 6526
Kassa och bank 44992 59 517
Summa omsittningstillgangar 49 702 66 043
SUMMA TILLGANGAR 61 157 78764

Balansrakning - Eget kapital och skulder - For koncern

Alla belopp i tusentals kronor 2022-12-31  2021-12-31
Eget kapital

Aktiekapital 925 925
Ovrigt tillskjutet kapital 93265 93192
Annat eget kapital inklusive arets resultat -35116 -22 504
Eget kapital hanforligt till moderforetagets aktiedgare 59 074 71613
Innehav utan bestdammande inflytande 0 2611
Summa eget kapital, koncern 59 074 74 224
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 426 1398
Skatteskulder 30 0
Ovriga skulder 618 1051
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 1009 2091
Summa kortfristiga skulder 2083 4540
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 61157 78 764



Resultatrakning - Moderbolag

Resultatrakningar for Moderbolaget

Fjarde kvartalet Helar
Alla belopp i tusentals kronor 2022 2021 2022 2021
Rorelsens intakter
Omsattning 5516 10777 27279 57294
Aktiverat arbete 1940 757 6 407 5502
Ovriga rorelseintakter 57 145 632 647

7513 11679 34318 63443

Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -662 -1063 -3637 -7193
Marknadsforing -1193 -8 454 -13401 -40 213
Ovriga externa kostnader -5243 -4 148 -19 608 -17 128
Personalkostnader -1876 -1755 -7116 -6 225
Ovriga rérelsekostnader -143 -109 -498 -326

-9117 -15 529 -44 260 -71085

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -1604 -3 850 -9 942 -7642
Avskrivningar och nedskrivningar -1607 -1070 -4 158 -3533
Rorelseresultat (EBIT) -3211 -4 920 -14 100 -11175
Finansiella poster -2981 303 790 1145
Resultat efter finansiella poster -6 192 -4 617 -13 310 -10 030
Skatt pa arets resultat - - - -
Resultat efter skatt -6 192 -4 617 -13310 -10030
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Balansrakning - Moderbolag

Balansrakning for moderbolag

Alla belopp i tusentals kronor 2022-12-31  2021-12-31
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgéngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 9730 7042
Summa immateriella anldggningstillgangar 9730 7042
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anlaggningstillgdngar 39 0
Summa materiella anldggningstillgangar 39 0
Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i koncernforetag 8478 10714
Summa finansiella anldggningstillgangar 8478 10714
Summa anlaggningstillgangar 18 247 17756
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 2339 4432
Skattefordringar 72 65
Ovriga fordringar 187 139
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 2052 1517
Summa kortfristiga fordringar 4650 6153
Kassa och bank 40922 55423
Summa omsittningstillgangar 45572 61576
SUMMA TILLGANGAR 63 819 79 332
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Balansrakning - Eget kapital och skulder - For moderbolag

Alla belopp i tusentals kronor 2022-12-31  2021-12-31
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 925 925
Fond for utvecklingsutgifter 9305 7013
Summa bundet eget kapital 10230 7938
Fritt eget kapital

Overkursfond 93265 93174
Balanserat resultat -29133 -16 811
Arets resultat -13310  -10030
Summa fritt eget kapital 50 822 66 333
Summa eget kapital 61 052 74271
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 1638 1369
Skulder till koncernforetag 0 1033
Ovriga skulder 585 792
Uppluppna kostnader och forutbetalda intakter 544 1867
Summa kortfristiga skulder 2767 5061
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 63 819 79332




Kassaflodesrapport - Koncern

Kassaflodesrapport for Koncern

Alla belopp i tusentals kronor 2022-12-31  2021-12-31
Den lopande verksamheten

Rorelseresultat -19 470 -12 363
Finansiella intakter 76 0
Finansiella kostnader -18 -139
Betald inkomstskatt -67 0
Justeringar fér poster som inte ingdr i kassaflédet 9059 5242
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore forandringar av rorelsekapital -10 420 -7 260
Kassaflode fran forandring av rorelsekapitalet

Okning (-) resp minskning (+) av rérelsefodringar 1751 3757
Okning (-) resp minskning (+) av rorelseskulder -2 466 -10541
Kassaflode fran den lopande verksamheten -11135 -14 044
Investeringsverksamheten

Investering i immateriella anlaggningstillgangar -7098 -5 607
Forvarv av materiella anlaggningstillgdngar -117 -95
Forvarv av finansiella anlaggningstillgangar 0 100
Aktiedgartillskott till intressebolag 0 -40
Forvarv av dotterbolag 0 -552
Kassaflode fran investeringsverksamheten -7215 -6 194
Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 66 500
Emissionskostnader 0 -3542
Inbetalningar teckningsoptioner 55 0
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 55 62 958
Okning/minskning av likvida medel -18 295 42720
Valutakursdifferenser 3770 1580
Likvida medel vid arets borjan 59517 15217
Likvida medel vid periodens slut 44992 59517
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Forandringar i eget kapital

Koncernen
) Eget kapital Innehav utan
Al belopp i usental konor S v
Belopp vid arets ingang 925 93 192 -22 504 71613 2611 74 224
Teckningsoptioner 91 0 91 0 91
Forandring minoritetens andel 0 2548 2548 -2611 -63
Omrakningsdifferenser -18 365 347 0 347
Periodens resultat 0 -15525 -15525 0 -15525
Belopp vid periodens utgang 925 93 265 -35116 59 074 0 59 074
Moderbolaget
Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Fond for Ovrigt fritt eget Summa eget
utvecklingsutgifter kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 7013 66333 74271
Teckningsoptioner 0 91 91
Avsattning till fond for utvecklingsutgifter 2292 -2292 0
Periodens resultat 0 -13310 -13310
Belopp vid periodens utgang 925 9305 50 822 61052
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Finansiella kommentarer

DEFINITIONER

Rapporten avser koncernen (Bolaget) och perioden avser det fjarde
kvartalet.

Justerat resultat avser resultat efter finansiella poster exkluderat
jamforelsestdrande poster avseende nedskrivning av koncernmassig
goodwill for dotterbolaget Playright och nedskrivning av speltiteln
Word Solitaire

KONCERNREDOVISNING

Moderbolaget Qiiwi Games AB (publ) dger 100% av aktierna i det
cypriotiska dotterbolaget WeAreQiiwi International Ltd, 100% av
aktierna i det brittiska dotterbolaget Qiiwi Games UK Ltd samt 100%
av aktierna i det brittiska dotterbolaget Playright Digital
Entertainment Ltd efter forvarvet av kvarvarande 36,25%

under av aktierna perioden.

Redovisningsvaluta for Bolaget ar SEK. Redovisningsvaluta for
WeAreQiiwi International Ltd 4&r EUR medan GBP ar
redovisningsvaluta for Playright Digital Entertainment Ltd och Qiiwi
Games UK Ltd. Omrakning till SEK sker med aktuell vaxlingskurs vid
balansdagen for balansrdakningen och genomsnittlig vaxelkurs for
perioden for resultatrdkningen. Koncerninterna transaktionerna har
neutraliserats i resultat- och balansrakning.

Foretag dar Qiiwi Games AB innehar majoriteten av rosterna pa
bolagsstdmman och foretag dar Qiiwi Games AB genom avtal har ett
bestdmmande inflytande klassificeras som dotterforetag och
konsolideras i koncernredovisningen. Dotterforetagen inkluderas i
koncernredovisningen frdn och med den dag da det bestimmande
inflytandet 6verfors till koncernen.

REDOVISNINGSPRINCIPER
Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med K3,
deldrsrapportering och Arsredovisningslagen (ARL).
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Intakter

OMSATTNING

Bolagets intdkter bestar i huvudsak av intdkter fran annonsvisningar
(Ads) i spelen, kop som spelarna genomfor i spelen (In-App Purchase)
samt prenumerationstjanster (Subscription).

All férsaljning av Bolagets spel sker via mobila plattformar som App
Store, Google Play, Facebook och Amazon.

Bolaget redovisar dessa forsaljningsintakter brutto, det vill séga fore
avdrag. Det innebar att kostnaden for dessa plattformar redovisas
under "Direkta kostnader".

Inom denna post ingar dven provisionskostnader till partners inom
Branded Games.

Periodens omsattning harror framst fran Wordington, darefter fran
Hell’s Kitchen, MasterChef och Midsomer Murders, och ar
huvudsakligen genererade pa den europeiska och amerikanska
marknaden.

AKTIVERAT ARBETE

Aktiverat arbete for egen rakning har upparbetats i bade moderbolag
och dotterbolag. All aktivering avser titlar som ej ar i global lansering.
Dessutom aktiveras arbetstid avseende utveckling av Bolagets
Match-3 spelmotor i det cypriotiska dotterbolaget.

OVRIGA RORELSEINTAKTER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursvinster av
rorelsekaraktar.



Finansiella kommentarer forts.

Kostnader

DIREKTA KOSTNADER

Direkta kostnader utgors av plattformskostnader till Apple, Google,
Facebook och Amazon, i regel 30% via in-App Purchases. For Apple
och Google ar kostnaden reducerad fran 30% till 15% upp till 1 MUSD.
| posten for Direkta kostnader ingdr dven provisionskostnader inom
Branded Games.

PERSONALKOSTNADER

Bolaget har personal pa huvudkontoret i Sverige (11), samt vid
utvecklingsstudios i Storbritannien (3) och pa Cypern (46), dar
merparten av Bolagets anstallda arbetar. Bolaget hade vid periodens
utgang 60 anstallda.

MARKNADSFORING
Bolagets marknadsforing ar framst koncentrerad till
onlineannonsering.

All typ av marknadsforing raknas in i posten for marknadsforing,
detta oberoende av om spelen befinner sig i global lansering eller i
mjuklansering.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

| posten for Ovriga externa kostnader ryms ett flertal olika kostnader
dar IT-tjanster, lokaler och konsulttjanster star for merparten av
dessa.

OVRIGA RORELSEKOSTNADER
Under Ovriga rorelsekostnader redovisas realiserade och orealiserade
valutakursforluster av rorelsekaraktar.

16 Bokslutskommunike for rakenskapsaret 2022

AVSKRIVNINGAR/NEDSKRIVNINGAR

Bolaget har planenligt fortsatt avskrivning av speltitlarna Coronation
Street, Puzzleton, Midsomer Murders, Kitchen Nightmares &
MasterChef dar Puzzleton fran och med november manad ar fullt
avskrivet. Sedan tidigare ar speltitlarna Backpacker, Wordington och
Hell’s Kitchen fullt avskrivna.

Speltiteln Word Solitaire har under perioden skrivits av i sin helhet
vilket belastar resultatet med 558 TSEK.

Nedskrivning av koncernmassig goodwill for det heldgda
dotterbolaget Playright har skett i perioden om 2 995 TSEK.

Ovrig avskrivning under perioden avser koncernméssig goodwill
samt Match-3 spelmotorn K3.

Avskrivningar féljer koncernens aktiverings- och
avskrivningsprinciper dar balanserade utgifter for utvecklingsarbeten
sker 6ver 24 manader och goodwill och spelmotorer 6ver 60
manader.

FINANSIELLA POSTER

Under finansiella poster redovisas intdkter och kostnader som inte
uppstatt i bolagets huvudrorelse sdsom kursvinster och kursforluster.
Under perioden har valutaeffekter kopplat till bolagets finansiella
tillgadngar uppgatt till -260 TSEK vilket framst beror pa att kronan
starkts mot USD da bolaget har likvida medeli denna valuta.



Finansiella kommentarer forts.

SKATT PA ARETS RESULTAT

Moderbolaget har upparbetat forlustavdrag avseende tidigare
rakenskapsar. Bolaget har under perioden en beraknad
skattekostnad om 28 TSEK vilket ar hanforligt till vinst i det
cypriotiska dotterbolaget.

Ovriga kommentarer

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL
Avkastning pa Eget kapital under den rapporterade perioden
hanforligt till moderbolagets aktiedgare var -11,4%. Avkastning pa
Totalt kapital var -11,0%.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Koncernens immateriella anldggningstillgangar utgors av aktiverat
eget arbete, externa utvecklingskostnader for speltitlar och Match-3
spelmotorn K3 samt koncernmassing goodwill.

Anskaffningsvardet for en internt upparbetad anlaggningstillgang
utgors av samtliga direkt hanforbara utgifter vilket for den
rapporterade perioden ar hanforligt till loner och fakturerade
kostnader samt till externa utvecklingskostnader for Extreme
Makeover: Home Edition.

Immateriella anlaggningstillgangar skrivs av linjart over tillgdngarnas
beddmda nyttjandeperiod, vilken omprdvas vid varje balansdag.
Pagdende projekt skrivs inte av utan nedskrivningsprovas arligen.
Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten pa 24 manader och avskrivningstid for goodwill
och spelmotorer pa 60 manader.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Bolagets materiella anlaggningstillgangar utgors av kontorsmobler
och IT-utrustning och avskrivningstiden ar 60 manader.

EGET KAPITAL

Det egna kapitalets utveckling for aret finns separat redovisad i
denna rapport.

KASSAFLODESRAPPORT

Kassaflodet inklusive valutakursdifferenser ar for aret negativt om -14
525 TSEK. Kassaflédesrapport finns separat redovisad i denna
rapport.

SOLIDITET
Koncernens soliditet uppgick till 96,6% vid periodens utgang.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie for den redovisade perioden hanforligt till
moderbolagets aktiedgare fore och efter utspadning uppgick till
-0,73 SEK (-0,60 SEK).

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

De koncerninterna transaktionerna har i koncernredovisningen
neutraliserats mellan moderbolaget och dotterbolagen. Totalt har
moderbolaget under den rapporterade perioden kopt tjdnster av
WeAreQiiwi International Ltd motsvarande 3 855 TSEK samt av Qiiwi
Games UK Ltd motsvarande 366 TSEK.

Under perioden har det cypriotiska dotterbolaget WeAreQiiwi
International Ltd kdpt redovisningstjanster om 7 TEUR av
Multibrands Digital Ltd, ett ndrstaende bolag till styrelseordférande
Ozkan Ego.

Transaktioner har skett pa marknadsmassiga villkor.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestaende aktier var fore och efter utspadning
9 249 492 stycken vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR

Rapporten har inte varit foremal for granskning av Bolagets revisor.

FINANSIELL KALENDER
Arsredovisning 6 april 2023
Kvartalsrapport Q1 27 april 2023
Arsstaimma 5 maj 2023

Delarsrapport Q2
Kvartalsrapport Q3

24 augusti 2023
16 november 2023

CERTIFIED ADVISER
Aktieinvest FK AB

Telefon: +46 8 506 517 03
rutger.ahlerup@aktieinvest.se

FOR YTTERLIGARE INFORMATION
Erik Dale Rundberg

VD, Qiiwi Games AB

Telefon: 0709-260 697

E-post: erik@qiiwi.com

OM QIlIWI GAMES AB

Qiiwi Games ar en utvecklare av spel till mobila plattformar som iOS
och Android. Bolagets nuvarande verksamhet startade 2012 och
bolaget har spelstudios i Alingsas (Sverige), London (Storbritannien)
och Nicosia (Cypern). Qiiwi fokuserar pa att utveckla mobilspel
riktade mot “Casual Gamers” samt Hyper Casual via dotterbolaget
Playright Digital Entertainment Ltd. Bolagets slogan ar “Adventures
for Everyone”.
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Styrelsens forsakran

Styrelsen och verkstéllande direktoren forsakrar att bokslutskommunikén ger en réttvisande 6versikt av foretagets
och koncernens verksamhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och osédkerhetsfaktorer som
foretaget och de foretag som ingdr i koncernen star infor.

Ozkan Ego ) Daniel Grigorov
STYRELSEORDFORANDE STYRELSELEDAMOT
Johan Thorell Andreas Gustafsson
STYRELSELEDAMOT STYRELSELEDAMOT
Erik Dale Rundberg ) David Nelson
VERKSTALLANDE DIREKTOR STYRELSELEDAMOT

Alingsas den 23 februari 2023
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